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Manazérske zhrnutie:
Anotacia Klubu pisomnych komunikaénych zrucnosti

Miesto konania klubu: Hotelova akadémia, Bastova 32, PreSov,
Studijny odbor: 6323 00 K hotelova akadémia,
stupen vzdelania: upln¢ stredné odborné vzdelanie — ISCED 3A.

Veduci klubu: Mgr. Cudmila Har¢arikova

Klub pisomnych komunikaénych zruénosti bude zamerany na aplikaciu nadobudnutych
citateI'skych - komunikac¢nych a IKT zru¢nosti na hodinach Administrativy a koreSpondencie
(ADK). Hlavnym ciel'om bude pripravit’ ziakov pre trh préace.

Kracové slova
Administrativa a koreSpondencia. IKT. Rusky jazyk. Inovativne metoédy. Didaktické hry.
Aplikovat’. Vyucovacia hodina. Ucitel'. Ziak.

Téma stretnutia:
Analyza a vyhodnotenie aplikacie inovativnych metod rézneho druhu vo vyucovacom procese

Hlavné body:

Na stretnuti klubu vyucujici vzdjomne diskutovali na danu tému. Vzajomne si vymienali osobné
skusenosti 0 moznostiach vyuzitia inovativnych metdd na vyucovacich hodinach a zhodli sa
na tom, ze je potrebné ich vo vicsej miere aplikovat’ do vyucovacieho procesu.

Inovativne metody a formy vyucovania

Sucasné obdobie, v ktorom zijeme je ovplyvnené prudkym rastom poznatkov. Prenikanie
vedy a techniky meni postavenie ¢loveka, kde hlavnu ulohu zohrava rozhodovanie sa na zaklade
ziskanych informacii.

Zauzivané metody a formy vyu€ovania musi zdkonite menit aj Skola, ktora pripravuje
jedinca na to, aby bol schopny adaptovat’ sa na meniace sa poziadavky. Vplyv vedecko—
technického pokroku na vychovu a vzdelavanie je spoloc¢ensky problém, kde treba riesit’ hlavne
rozpor medzi mnozstvom novych poznatkov v jednotlivych vednych odboroch a eduka¢nymi
matnost’ami Skoly. Rozvoj rozumovych schopnosti a osvojovanie pojmov ziakov na Skole suvisi
s poznavacou aktivitou pri rieSeni roznych typov uloh a situdcii. V integrovanych Zivotnych
suvislostiach su situacie vytvarané zlozitymi vztahmi medzi clovekom technikou a prirodou.

Jednou z hlavnych tloh dnes$nej Skoly je pripravovat’ mladych I'udi na ich buduci osobny
1 profesijny zivot v Coraz viac technologicky zameranej spolo¢nosti. Ucitelia preto musia
disponovat’ Sirokym spektrom novych alebo inovovanych pristupov k vyu¢ovaniu a uceniu, a to
hlavne takych, ktoré vyuzivaju nové komunikacné a informacné technologie. Koncepcia
vychovy a vzdeldvania Ziakov v naSej Skole vychadza z poziadaviek, ktoré vytvaraji potrebu
obsahovej a formalnej reStrukturalizacie vychovno-vzdelavacej ¢innosti.




Pre Skolu z toho vyplyva potreba inovacie tradicného odovzdavania vedomosti a osvojenie
si metod spracovania a aplikacie informacii. Jednym zo zakladnych predpokladov k urychleniu
rozvoja zruc¢nosti je celozivotné vzdelavanie sa ucitel'ov. Poziadavky dnesnej doby st zamerané
na inovaciu edukdcie, na hl'adanie novych pristupov a metod

Didaktické hry

Medzi inovativne u¢ebné metody, ktoré mozno vyuzit’ pri rozvijani aktivity ziakov patria
aj didaktické hry. Prostrednictvom hier mézu ziaci tvorivo riesit’ aj zlozité problémové situacie.
V triede mézu navodit’ atmosféru radosti z prace, humoru a pozitivneho emocionalneho
prezivania.

Hru mozno vSeobecne definovat’ ako stbor sebarealiza¢nych aktivit jednotlivcov alebo
skupin, ktoré su viazané¢ vopred dohodnutymi pravidlami. Ich primarnym cielom nie je
materialny Gzitok. Ciel'om hry je pobavit’ sa, odmenou je prijemny zazitok z hry. Tym sa 1isi hra
od sutaze, kde cielom je ¢o najlepSie umiestnenie kazdého ucastnika. U¢itel’ by mal posudit’
vhodnost’ konkrétnej hry, prihliadat’ k veku a moznostiam ziakov. Vyber samotnej hry je na
ucitel'ovi. Dolezita je tiez metodicka priprava hry a stanovené podmienky na hru, by sa pocas
jej priebehu nemali menit’.

Didaktické hry st naj¢astejSie vyuZzivané vo vyucovani. Su vhodné predovsetkym pre
ucely motivécie, precvi¢ovanie a opakovanie uc¢iva. Mézu mat’ dvojakt podobu:

- neinteraktivne hry — kazdy hrd sam za seba (kazdy hrac¢ alebo skupina riesi rovnaky
problém za rovnakych podmienok — tajnicky, kvizy, testy, pexeso, dopliovacky,
skladacky, otdzkové hry a iné),

- interaktivne hry — hraci na seba vzéjomne posobia.

Z. dalSich inovativnych vyucovacich metéd sii zname napr.:
- tajnicka
- doplnovacka
- pexeso
- tvorivé pisanie
- praca s textom
- slepd mapa
- snehova gula
- adalsie hry

Didaktické hry rozvijaju:
- kogniciu,
- motivaciu a aktivitu,
- emocianalitu,
- socializaciu,
- komunikaciu,
- kreativitu zZiakov.

Vyznam didaktickej hry

Didaktickt hru mozno vyuzivat’ pri vysvetl'ovani, overovani, upevitiovani uciva, ale aj na
spestrenie vyuc¢ovania a motivaciu Ziakov.
Mozno povedat, Ze je pre svoj relaxacny a zabavno-poucny charakter najlepSou formou
aktivneho oddychu a dokonale dopiiia vyucovaci proces. Ziaci sa hram venujii spontanne
a dosiahnu trvalejSie vedomosti.




Zdroj:
https://cloud6d.edupage.org/cloud/Inovativne_metody_a__formy_vyucovania.pdf?
2%3ACJ9SGeqguL QETUPI4kOJCKRGANXMEHBSgUI00j%2Bwf9d4LQ1lylhREyynAm8pEFVgK

Ciele stretnutia:
- Vymenit si odborné¢ vedomosti a sktisenosti pri aplikovani inovativhych metod vo
vyucovacom procese.

VSeobecné ciele:
- Vytvarat priaznivi klimu na vyucovani prostrednictvom zavadzania inovativnych
metdd.
- ZvySovat’ zdujem o nové ucivo aplikovanim inovativnych metod.

Specifické ciele:
- Rozvijat’ schopnosti ziakov a ucit’ kritickému mysleniu.
- Motivovat’ ziakov ku osvojeniu si zru¢nosti — komunikacie, prezentacie, vedenia l'udi,
timovej préce.

Vychovné ciele:
- Podporovat interakciu ucitel’ a ziak ale aj ziakov navzajom.
- Viest ziakov k sebavedomiu a zaroven k tolerancii.
- Posilnovat’ empatiu u ziakov.

Zhrnutie priebehu stretnutia a odporicania:
- Vzbudit' zaujem u ulitelov aplikovat’ vhodné inovativne metédy, podnietit’ ich
k CastejSiemu vyuzivaniu na vyucovacich hodinach. Zatraktivnit' vyucovaci proces by
malo byt hlavnym zdmerom ucitelovej prace.

Cielom a odporacanim stretnutia clenov klubu bolo vymenit’ si odborné skusenosti a poukézat
na vyhody aplikovania inovativnych metdd vo vyucovacom procese. Ucitelia z vlastnej praxe
odporucali aplikovat jednotlivé metody v roznych fazach vyucovacieho procesu.
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